
 

 

 

 

平成 21 年 5 月 8 日 

株式会社ココア 

 

 

人気テレビ番組「ワッチミー！ＴＶ×ＴＶ」を 

「meet-me（ミートミー）」内で放送開始 

 

３Ｄバーチャルコミュニティ「meet-me」を展開する株式会社ココア（本社：東京都渋谷区、代表取締役社

長：森山雅勝）は、フジテレビラボ LLC 合同会社（本社：東京都港区、代表者：時澤正）が企画・制作する

“Web と BS 放送のクロスメディア型エンターテイメント番組「ワッチミー！TV×TV」”（毎週日曜日 24:30 から

放送中）の番組コンテンツを、 本日より「meet-me」内で放送いたします。 

 

ユーザーは「meet-me」内の自宅に設置可能な「テレビ」「テレビチューナー」アイテムを使用することによ

って、自分一人だけでなく他のユーザーと一緒に仮想空間内で、「ワッチミー！TV×TV」を視聴することが

出来ます。 

 

「meet-me」では本年 4 月に仮想空間内放送局「meet-me TV」を開局。“チャンネル１”は「meet-me チャ

ンネル」として「meet-me」内ニュース情報を中心に放送。“チャンネル２”は「みんなのチャンネル」としてユ

ーザー投稿動画をセレクトして配信いたしております。今回“チャンネル３”として「ワッチミー！TV×TV チャ

ンネル」を追加、「meet-me」ユーザーは「TV チューナー」アイテムでチャンネル３を選択することによって、

「ワッチミー！TV×TV」の番組を視聴することができます。 

 

今後「meet-me」では、ユーザー自身が企画・運営する放送局の公募も開始し、仮想空間内においてさ

まざまな映像コンテンツを配信していく予定です。 

 

＜番組視聴イメージ画像＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

株式会社ココアについて 

バーチャルコミュニティ事業を展開することを目的として 2007 年 3 月に会社設立し、メタバース（3D 仮想

空間）サービス「meet-me」正式版を 2008 年 4 月にリリースしました。「meet-me」は、①カーナビと同等の

地図情報から“東京”を再現、②現実社会に限りなく近い“コモンセンス”の維持、③初心者でも“心地よく”

過ごせる仕掛けを配備、という特徴を持ち、日本人の感性に近い和製メタバースとして親しまれています。 



ワッチミー！ＴＶ×ＴＶについて 

日曜深夜（２４：３０～２５：３０ ＢＳフジ）の高感度情報番組。「ワッチミー！ＴＶ×ＴＶ」ウェブサイト上でも

視聴可能なこの番組ではエンタテインメントから衣食住遊健旅マネーまで、いまキテいる、またはこれから

来そうな最先端の情報をいち早くお伝えし、これから始まるその週のあなたの話題を豊富にします。 

 

＜ワッチミー！ＴＶ×ＴＶ 番組イメージ＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                              

報道関係者様お問い合わせ先 
株式会社ココア 広報担当： 濱岡 

Tel: 03-4363-4630 

pr@co-core.com 

 

 

 


