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世界で一番小さなデジタル放送局 Since 1995
ビデオジャーナリスト

Web2.0 コンサルティング
MXテレビ BlogTVキャスター
関西大学総合情報学部非常勤講師

宣伝会議・編集会議 講師

デジタルハリウッド非常勤講師

mixiエバンジェリスト
Second Lifeエバンジェリスト



著書著書



人類の歴史は人類の歴史は
情報共有の歴史であった情報共有の歴史であった……



ラスコー洞窟の壁画による集合知ラスコー洞窟の壁画による集合知
1億5000年前の旧石器時代 クロマニョン時代 人間は情報を共有したい生き物である

Wandmalerei in der Höhle von Lascaux

http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


紀元前紀元前35003500年年 ヒエログリフヒエログリフ
聖刻文字、神聖文字聖刻文字、神聖文字 ユーザー不在メディアユーザー不在メディア アルファベットの基礎アルファベットの基礎

紀元4世紀ごろまでは読み手がいたと考えられているがその後
使われなくなり、読み方は忘れ去られてしまった

http://ja.wikipedia.org/wiki/4%E4%B8%96%E7%B4%80
http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


キザのピラミッド（墓メディアの時代）キザのピラミッド（墓メディアの時代）
紀元前3000年
クフ王の伝令が1000人に届くまでに最短でも30分必要
現在、カリスマブロガーは1日3万人にも伝達
クフ王と同等の情報パワーの権力を無料で
手にしている。

http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


ツタンカーメン王（墓メディアの時代）ツタンカーメン王（墓メディアの時代）

紀元前1324年
死者がミイラになること
によって永遠の命を
得られるという信仰

紀元後5世紀
大仙陵古墳
（仁徳天皇稜）
大阪府堺市堺区大仙町

プトレマイオス朝時代のエジプトのミイラ。
紀元前300年から200年
（ルーブル博物館所蔵）

ブロガーは死んでも「ブログ」は残る
今から100年後「ブログ」は遺族や子孫にとって
「墓メディア」同等の威厳を持っているだろう。

http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%97%E3%83%88%E3%83%AC%E3%83%9E%E3%82%A4%E3%82%AA%E3%82%B9%E6%9C%9D
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E3%83%97%E3%83%88%E3%83%AC%E3%83%9E%E3%82%A4%E3%82%AA%E3%82%B9%E6%9C%9D
http://ja.wikipedia.org/wiki/%E5%A4%A7%E9%98%AA%E5%BA%9C
http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


インターネット紀元前社会インターネット紀元前社会

• 「石器の火」の発明 他動物とのパワーバランス
– 200万年前 紀元前200万年

• 「原始の火」の発明 人類を後世に残した
– 150万年前 紀元前150万年

• 「地域の火」の発明 インダス、黄河、メソポタミア、
エジプト 1万年前

• 「心の火」 宗教による生きる目標
– 1万年前

• 「印刷術の火」 黙読文化 知識の共有
– 500年前



写本時代のロングテール写本時代のロングテール
特権階級権力者のためのメディア特権階級権力者のためのメディア

聴覚（オーラル）コミュニケーションの時代聴覚（オーラル）コミュニケーションの時代

13世紀の彩色写本 装飾写本（彩飾写本）「薔薇の名前」特別版
販売元: ワーナー・ホーム・ビデオ

http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


14471447年グーテンベルグ年グーテンベルグ
４２行聖書４２行聖書 印刷術はマッシュアップ技術印刷術はマッシュアップ技術

プレスマシン（ブドウの圧搾機）
活字
インク

マッシュアップ型発明
活字合金の製造と活字の製作を行い、
油性インクと新型の印刷機を用いる
ことで総合的な印刷システムを完成

■オーラル文化から、黙読文化
■文字リテラシーの誕生
■共有したいコンテンツが
「宗教」であった

■パブリッシングというビジネスは
後追いでついてきた事。

http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


権威力

人数

文字リテラシー

視聴覚リテラシー

写本時代のロングテール写本時代のロングテール
特権階級権力者のためのメディア特権階級権力者のためのメディア



インターネット紀元前社会インターネット紀元前社会
• 「蒸気の火」 移動の革命 スピードとパワーの革命

– 200年前
• 「電気の火」暮らしの革命 エレクトロニクス

– 150年前
• 「マイクロプロセッサの火」 情報革命

– 50年前
• 「インターネットの火」コミュニケーションの電子化

– 10年前
• そしてこれからが、「インターネット紀元後社会」
• Web2.0はその前兆にすぎない…

http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


2020世紀の加速度世紀の加速度

1903年 ライト兄弟 飛行機を発明

– 最初のフライトは36メートル 飛行時間12秒。
– 4度目には、259メートル 59秒。

• 1927年 リンドバーグ 大西洋横断飛行

– 5千800キロメートル 33時間30分（ライト2万2000倍 24年後 833）
• 1969年 アポロ11号月着陸

– 38万4千400キロメートル（ライト148万倍 66年後 2万）
• 1993年 7億6千万キロ （ライト29億倍 90年後 ）

– 地球太陽間 2往復半 or 冥王星
• 2007年 東京-大阪間 600キロメートル１時間＋セキュリティ1時間

http://wikimediafoundation.org/
http://commons.wikimedia.org/wiki/Image:PD-icon.svg


人類は進化しているのだろうか？人類は進化しているのだろうか？



江戸時代のくらし江戸時代のくらし
• 300年間の平和安泰時代
• 人口3000万人が輸入に頼らない自給自足
• 朝の5時から働き、お昼すぎには業務終了
• 昼の3時からは、歌舞伎に、居酒屋、祭り、
• 長屋に行商人がやってきてくれるサービス社会
• 現在は江戸時代の1万倍働いている
• テクノロジーが進めば進むほど、
人間の労働価値が下がっている現状…

• 江戸時代の10万倍環境を汚染しながら



インターネットのチカラインターネットのチカラ

• 黎明期 Ｗｅｂ１．０

–文書の無限化
– 24時間365日オープン 時間の非同期化

–知識の共有
– フラット化
– コミュニケーションコストの爆発的破壊
–積極的な個人が参加
–大多数の企業が参加
–期待過剰のバブル



Web1.0Web1.0時代時代

• ウェブを見る、読む、時代
• 24時間365日の究極の完全セルフサービス
• あなたは18歳以上ですか？
• ID PASS を入力ください

• 入力がちがっています エラー



Web2.0Web2.0時代時代

• いつでもどこでも使える
• 共有から価値が見つかる
• 企業からユーザー主体へ
• 趣味は実益を兼ねる
• マスとニッチの関係が変わる



カオス（混沌）期カオス（混沌）期 Ｗｅｂ２．０Ｗｅｂ２．０

• カオス（混沌）期 Ｗｅｂ２．０

–情報の共有・共働・共創
–マスコラボレーション wikipedia YouTube 
–ブログスフィア 市民視線のメディア化

– ＡＰＩの公開 データベース活用

– Ｇｏｏｇｌｅ化
–情報の偏食化



GoogleGoogle無料化ビジネスモデル無料化ビジネスモデル

• パッケージを無意味にする
無料配信ビジネスモデル

• Ｇｏｏｇｌｅの無料での価値提供時代GoogleMap
• メディアの意味さえも変える GoogleNews
• ＣＭ テレビからネットへ ネットからテレビへ?
• マイクロ広告主の登場 Adsense
• 映像は「共有コンテンツ」市場となる
• マッシュアップという宣伝媒体
• 水道局の蛇口を管理する



「字幕「字幕inin」というビジネスモデル」というビジネスモデル

• 25歳のニートの矢野さとるさんのサービス
• http://satoru.net/ 個人で1日500万PV
• 1から何も作らない。APIでサービスを考える
• 「どうやって儲けるのか？」ではなく、
「なにが今、面白いのか？」の判断が大事。

• 作りながら考える。その場で直す。会議不要
• ネット仲間のユーザーが使いながら、バグ取
り

http://satoru.net/


字幕字幕inin
矢野さとる

25歳無職が50以上もの
サービスを一人で展開
合計 1日500万PV

会議なし、スケジュールなし
発作的に深夜につくる

動かしながら作り発想する
人の評判がモチベーション

契約のいらないAPI
以前は「パクリ」と呼ばれた

http://satoru.net/
http://jimaku.in/


ニコニコ動画ニコニコ動画

http://www.nicovideo.jp/


動画リミックス（動画リミックス（mashupmashup））



動画利益共有動画利益共有

• Revver ビジネスモデ
ル

• 広告利益の共有
• Ｒｅｖｖｅｒ４０％
• 映像制作者４０％
• 伝達者 ２０％

テレビ業界がこのモデル
を導入するとどうなるの
だろうか？



仮想空間仮想空間 セカンドライフセカンドライフ



権威力

ネットリテラシー

ネット時代のロングテールネット時代のロングテール

人数



普及期普及期 Ｗｅｂ３．０Ｗｅｂ３．０

• 普及期 Ｗｅｂ３．０

– リアルとネットの歩み寄り
• 脱セルフサービス 察してくれるウェブ

• 携帯デバイスで、リアル社会との連携
– リアルなサービスと時間の同期によるビジネス
–多センサーによるテレパシー化
–情報のノイズ化 マスメディアの新パラダイム



コミュニケーションレイヤーの変化コミュニケーションレイヤーの変化
• １ 対 １ リアルな世界

• １ 対 多（n） メディアの世界
• 多 対 多 インターネットの世界

• Web3.0時代
– （ゼロ 対 ゼロ） センサーの世界 API

• 機械to機械 情報to情報 機械to情報 情報to機械

– （ゼロ 対 １） データと自分自身との対話

• 携帯コンピュータ セルフマネージメント
• テレパシー感覚



インターネット紀元後社会インターネット紀元後社会
• ７６革命 1976年生まれ 現在30歳

– 大学時代に常時接続
– インターネットサービスの本質

• 86革命 1986年生まれ 現在20歳
– 小学校時代に常時接続
– インターネットは新しいメディアではない世代
– 空気のようにインターネットを感じる世代

• 2011年～アナログ地上波廃止の年より
– 76世代が管理職 86世代が社会の現場
– インターネットのチカラが社会に影響を与える



ありがとうございました！ありがとうございました！

• KandaNewsNetwork,Inc.
• kandaknn@gmail.com
• mixi  id=550 
• Second life “toshi beat”
• ITテーマＢＡＲ「BarTube」
渋谷センター街 一番奥のサンクスの隣のビ
ルの３Ｆ奥 21:00-24:00 日祝休

mailto:kandaknn@gmail.com
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